) LISBOA

UNIVERSIDADE
DE LISBOA

FACULDADE DE ARQUITETURA

UNIVERSIDADE DE LISBOA

Mestrado Integrado em Arquitectura
Ano Lectivo 2022-2023 2° Semestre

Docente - Nuno Alao

3° Ano



P

ﬁ/..

) .o\' rf}rd

VINE A



1 | = R PP pagina 4

1 | = PP pagina 7
L 1 | = T PP pagina 10
1 | = P pagina 12
1 | = T PP pagina 15
1 | = T PP pagina 21
1 | = P pagina 24
1 | = T PP pagina 25
1 | = T PP pagina 27
1 | = W 10 pagina 32
1 | = W R pagina 36
1 | = W 12 pagina 41
1 | = W 1 pagina 42

1 | = T PO pagina 45



- Apresentacao;
- Informacao relativamente aos trabalhos a realizar ao longo do semestre;
- Desenho de uma parabola, usando comandos como “Offset”, “Circle”, “Copy”, “Spline”, “Join”,

“Surftab” e “Revsurf”.
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Realizacao de poliedros:

Cubo 1, coordenadas relativas @10,10,10;

Cubo 2, “Polyline” #90,50, “Extrude” com 10 de altura;
Cubo 3, “3Drotate’;

Tetraedro 1, a partir de bases triangulares, de coordenadas relativas e do comando “3Drotate’;

Tetraedro 2, a partir de bases triangulares e dos comandos “Array” e “3Drotate’;

Dodecaedro, a partir de bases pentagonais, dos comandos anteriores e do comando “Align”
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- Continuacao do exercicio dos poliedros:
- Octaedro, a partir de bases triangulares e dos comandos “3Drotate” e “Array”;

- lcosaedro, a partir de bases triangulares e de pentagonos e do comando “3Drotate”.
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- Continuacao do exercicio dos poliedros, usando o comando “Align”;
- Criagao de seccoes a partir de cones usando o comando “Section”;

- A partir dessas seccoes dos cones, criou-se figuras a partir dos comandos “Revsurf”, “Surftab1” e
“Surftab2”.
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Criacao de um ficheiro .Isp com o codigo para o tabuleiro de xadrez, de forma a inseri-lo no autocad
através do comando “Appload” e assim criar um “tabuleiro” de varios cubos uns brancos, outros
vermelhos;

Na segunda parte da aula, a partir da hipérbole da aula passada, realizamos uma Hiperboldide de
Revolucao, usando o comando "Revsurf" e alterando o "Surftab1" e "Surftab2" para 30, e de seguida
com o comando "Thicken" para dar textura e "Edgesurf” para dar a grossura de "0.17;

Tambeém a partir da hipérbole da aula passada, realizamos o circulo de gola, as diretrizes e as
geratrizes direitas e as esquerdas, de forma que com o comando "Array" a 30, sejam criadas as

geratrizes que formam a Hiperboloide de Revolucao.

De seguida, realizamos uma Paraboldide Hiperbdlica, a partir de uma "Box" e tracando uma "Line"
pelas suas faces, em diagonal, e usando o comando "Edgesurt” para Ihe dar forma, textura e
espessura de "0.5".

Por fim, criamos uma figura a partir de 3 circulos e do comando "Loft", onde de seguida a patir de 2

"Box" e do comando subtract, ficamos com 2 pecas, a parede de "0.5" de grossura € o vidro.
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- Para a realizacao do exercicio, usamos como base uma imagem do Museu Guggenheim Bilbao do

arquiteto Frank Gehry.

- A partir de uma "Helix" e de uma seccao de uma das curvas do edificio, com o auxilio do comando

"8Drotate" foi possivel chegar a uma forma aproximada do edificio.



000 i Autodesk AutoCAD 2021 aulamvta_06.dwg * mariaapedro ~ 000 £ Autodesk AutoCAD 2021 aulamvta_06.dwg 2 mariaapedro ¥
=5 3 2 a B & K B L ¥ < B xa @ % I B B ] 3 a Bl KB L ¥ < B e % W N
2% + aulamvta_06* 22 + aulamvta_06*

+ | Custom View \ 2D Wireframe + | Top | 2D Wireframe

m

N
S

Layers and Properties
Layers and Properties

Reference Manag@
Reference Manag&

X

>_v Type a command >_v~ Type a command [[f

Model <+ Layoutl Layout2 | A Model + Llayoutl Layout2 104.1581, 39.2020, 0.0000’%‘

oo i Autodesk AutoCAD 2021 aulamvta_06.dwg £ mariaapedro ¥ coeo i Autodesk AutoCAD 2021 aulamvta_06.dwg £ mariaapedro ¥
a B & KA Ld ¥ B & @ %5 I & o E & d ; @ B & K 0
B8 + aulamvta_06* 28 + aulamvta_06*

¥ | Top | 2D Wireframe + | Custom View | 2D Wireframe

N
‘o
S

m

Layers and Properties
Layers and Properties

Reference Manag&
Reference Manag@

X

>_v Type a command a [[f >_v Type a command a [[f

Model + Layoutl Layout2 68.4954, 52.3109, 0.0000 [ﬁ e Q@— = @ L\Dm A A~ Do gy Model + Llayoutl Layout2 687191, 32.9747, o.oooou e L cE—= @L u X Ay Do &%




[«) i Autodesk AutoCAD 2021 aulamvta_06.dwg £ mariaapedro [ ] & Autodesk AutoCAD 2021 aulamvta_06.dwg £ mariaapedro ¥
[ 5 - ; a E & K L ¥ < y o . B a B &K L ¥ <&
22 4 aulamvta_06* + aulamvta_06*

+ I Custom View | 2D Wireframe + ‘ Custom View [ Shaded

73 (%]
) )
= =
[ [
Q Q
° <]
o a
° ©
(= c
© @
[ (2]
2 2
[ [
> >
© ©
- -

Reference Managé)
Reference Manag@

=
,,,«-//
/
/‘,‘v‘“" -

>_v Type a command a [[E _ yp a ﬂﬁ)

Model + Layoutl Layout2 20.4702, 62.9026, 0.0000 =& 31 BN & == [ BN ~ 0] A A A1~ Do 8% Model + Layoutl Layout2 49.9216, 93.7762 , 0.0000 e 111 B0 & == [ Bk 2 0] A& A A1~ Do £




- Esclarecimento de duvidas sobre o trabalho de grupo.

Aula 7 - Sintese




- Iniciacao do programa 3ds Max e dos seus comandos base para aplicar texturas.
- A partir do ficheiro dos solidos realizado em aulas anteriores no autocad, inserimo-lo no 3ds Max e

aplicamos texturas a esses mesmo solidos.
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- Criacao de uma lamparina no programa 3ds Max.

- Comecamos por criar um cilindro ao qual, a partir do comando "boolean" fizemos um "subtract" de

um torus. De seqguida, a partir do comando "taper" demos forma a esse cilindro de forma a ficar com

a base da lamparina.

- A partir do comando "cylinder" criamos a forma da peca que encaixa na base da lamparina.

- De seguida, a partir de uma linha e do comando "lathe" criamos a parte de cima da lamparina,
juntamente com a sua chama, criada a partir de um cilindro e do comando "stretch".

- Por fim criamos uma mesa para suporte da lamparina a partir do comando "box".
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Continuacao da lamparina no programa 3ds Max.
Comecamos por, a partir do comando "Box" criar 2 paredes e o chao onde a mesa que suporta a lamparina vai
assentar.

De seguida, fomos a "material editor" e criamos um metrial com a textura de latao para aplicar na base da

amparina.

Primeiro criando o o material "Latao" diretamente no 3ds Max, a partir do ajuste das suas propriedades no "Basic
parameters"”, como a cor e a reflexao do material.

Por fim a partir de uma fotografia que representa o latao, retirada da internet, criamos um novo material "Latao2"
usando essa fotografia que foi o que aplicamos a base da nossa lamparina.

Cricamos ainda um matertial "Aco;" para aplicar a peca que encaixa na base.

De seguida, cricamos o "Vidro" de forma a aplicar na parte de cima da lamparina.

A partir de uma foto que representa a madeira, criamos um novo material "Madeira Mac" para aplicar na mesa de
suporte da lamparina.

Cricamos ainda dois novos materiais a partir de fotografias que representam esses mesmos materiais, "pav
madeira" para aplicar no chao e "Betao" para aplicar nas paredes.

Por fim, criamos um material "chama", também a partir de uma fotografia que representa uma chama de forma a

aplicar na chama da lamparina.
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Continuacao da lamparina no programa 3ds Max, de forma a aprender os comandos de iluminacao dos
objetos.

Comecamos por, inserir uma "free light" na chama da lamparina, de forma a criar a iluminacao da mesma.
De seqguida, ajustamos as caracteristicas dessa "free light" de forma a dar-lhe mais intensidade e cor.
Vimos ainda nas caracteristicas da "free light" que no "far attenuation" podemos alterar o alcance dessa
mesma luz.

Depois de inserida a luz da chama da lamparina, fomos inserir uma "target light" no exterior do nosso
espaco de forma a iluminar o mesmo.

De seguida, fomos as caracteristicas dessa "target light" de forma a ajustar a sua intensidade e a
perceber o seu alcance e distribuicao atraves do "spotlight".

Criamos um "torus knot" de forma a inseri-lo na mesa ao lado da lamparina.

Inserimos duas "target cameras" direcionadas para a mesa que contem a lamparina e o "torus knot", que
nas nossas janelas de visao do espaco podemos alterar de forma a ter a vista dessas mesmas camaras.
De seguida fomos as caracteristicas dessas camaras de forma a perceber as alteracoes que podemos
fazer, como por exemplo ajustar o tipo de lente.

Por fim, Comecamos a criar um "sphere gizmo" para fazer a chama da lamparina.
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- Conversa e esclarecimento de duvidas sobre o trabalho final.

Aula 12 - Sintese




- Aprendizagem da realizacao de um video e do render no programa 3Ds Max.
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- Esclarecimento de duvidas relativamente ao trabalho individual e explicacao de como colocar som num

video no 3Ds Max.
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